ATELIER

Stage de niveau intermédiaire, avancé et confirmé.

CONCEPT ART
Jeux Vidéo et Cinéma

Apprenez a maitriser Photoshop pour des peintures
numeériques type Concept Art pour le Jeu vidéo ou le
Cinéma.

CONCEPTION

Par le dessin, concevoir I'architecture et la mise en place de
la composition générale du paysage

Dessin d'aprés modeéles, croquis et études complétes

AMBIANCE

Avec Photoshop chercher la palette et I'ambiance lumineuse
de décor

PHOTO BASHING

Avec I'ajout de matieres, apporter un niveau de détails
supplémentaire

LIGHTING ET SFX

Crédibiliser I'éclairage de votre image et ajouter des SFX

NOTIONS ABORDEES

Dessins, Perspectives, Composition, Eclairage, Couleurs,
Textures numériques, Sfx

PROFILS CONCERNES

Lycéens, étudiants supérieurs, amateurs




